Robomise

odkaz: https://robomise.cz

Cilem je navigovat vesmirnou lod’ nebezpecnym vesmirem. V kaZzdém kole je zapotfebi dostat lod’
do horni ,,zamodralé“ ¢asti. Na své cesté potkdme meteority velké i malé ale i diamanty ¢i Cervi
diry.

Narozdil od www.code.org zde raketa neustale leti kuptfedu. TakZe prikaz vpravo posune lod nejen
doprava, jak jsme zvykli, ale Sikmo vpravo dopredu:

NaSim dneSnim cilem je projit vSechny urovné L1.

Bonus: Pfistani ha mésici
Pokud Vam rodice dovoli, mtiZete se pokusit pristat na mésici: http://moonlander.seb.ly/ Cilem je
bezpe&né pristat na rovné plodce na mésici. Sipkami vlevo a vpravo lze modul natacet, Sipkou

nahoru lze zaZehnout trysku a pisobit tak proti setrvacné i gravitacni sile. Ale pozor, modul musi
byt pro bezpecné pristani ve svislé poloze a musi lehce dosednout (vertical speed mensi nez 10).



http://moonlander.seb.ly/
http://www.robomise.cz/
http://www.code.org/

KostiCky

V predchozich hodinach jsme lehce nakousli téma reprezentace objektt sloZenych z kosticek.
Pouzivali jsme reprezentaci pomoci kodu, kdy jsme v podstaté programovali robiitka aby polozil
dany pocet kostek a posunul se o kousek vedle. Dnes bych rad navazal a proSel s Vami zobrazeni
pomoci barev Ci Cisel. K této aktivité budeme potfebovat kosticky, ¢im vice, tim lépe. Nejlepsi jsou
samoziejmé pravidelné krychle, ale v nouzi poslouZi i kvadry ideéalné s ¢tvercovou podstavou,
pripadné blocCky lega a jinych stavebnic. Fantazii se meze nekladou, mohu doporucit dfevéné
kostky, kostky z plasteliny, kostky cukru ¢i v krajnim pfipadé i kostky z papiru at’ uz s ¢i bez nizek:

e http://www.zs-mat5.cz/vyuka/model krychle.php

¢ https://publicdomainvectors.org/cs/volnych-vektoru/Pap%C3%ADrov%C3%BD-model-
krychle/45896.html

Nyni zkuste postavit z kosticek jednotlivé tvary znazornéné v pohledu shora (budu rad, pokud
nékteré pokusy vyfotite a poslete):

0A B
1B B C B B C B F A F A F
2C B
3D
4E E B A B A
5F B C D E F A A A B
E B A B A



https://publicdomainvectors.org/cs/volnych-vektoru/Pap%C3%ADrov%C3%BD-model-krychle/45896.html
https://publicdomainvectors.org/cs/volnych-vektoru/Pap%C3%ADrov%C3%BD-model-krychle/45896.html
http://www.zs-mat5.cz/vyuka/model_krychle.php

Ukazka feSeni nékterych z tkolu:




Bonus: Kosti¢ky 3d

pomoci barvicek ci Cisel je vhodné pro kosticky, ale pro sloZitéjsi zobrazeni se pouZivaji rizné
projekce. V nasich koncinach je nejbéznéjsi vyuziti pohledi/rysi, popiipadé doplnénych o fezy.

Jednu takovou ukazku jsem si pro Vas pripravil:

E — pohled zdola fez A-A’

A fez B-B*

A

D — pohled zprava A — pohled zepredu C — pohled zleva F — pohled zezadu

B — pohled shora

1SO/Kosouhlé zobrazeni




Na predchézejicim obrazku muzZete vidét rizné zobrazeni/rysy postavenych kosti¢ek. VSechny
jednotlivé obrazky reprezentuji stejny model. Projdéte si jej, pokuste se postavit model z VaSich
kosticek a zkuste popremyslet jak které zobrazeni odpovida jednotlivym rysim.

DtileZité upozornéni, pfi ,,projekcich® se zobrazuje vse co je vidét z urCitého pohledu. Predstavte si
to jako kdybyste se podivali z urcité strany na model. Oproti tomu pfi ,,fezu“ se zobrazuje opravdu
jen to, co tou Casti prochazi (nevidime objekty pred/za fezem). MiiZete si to predstavit jako byste
vzali pilu a obfizli model trosku z levé, troSku z pravé strany, ¢ili by Vam zbyl jen tenky platek
ktery bude pravé tim fezem (odtud také jméno).

A nyni zadani, pokuste se popremyslet, jak se jednotlivé pohledy zméni pro nasledujici pohledy
shora:

Pokuste se alespon nékteré nakreslit a postavit z kostek. Obzvlasté se zaméfte na rozdil mezi
pohledem a rysem. Pokud néco neptijde, nevéste hlavu. Jde o to si pohrat a seznamit se viibec s
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modelim.



Prakticka ukazka nékterych z predchozich ukoli:
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