Naprogramovani hry Flappy

Odkaz: https://studio.code.org/flappy/1

Nyni, kdyZ uz umime vyrazy typu: ,,KdyZz NECO tak NECO* se miZeme pustit do programovani
her. Jedna ze zakladnich byva hra ,,Flappy*, kdy jde o to prolétavat s ptackem skrz priilety.
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Clovéée nezlob se ,,Mat-Fyz“ edice

Clovéce nezlob se je velmi oblibena hra nejen mezi détmi, ale i dospélymi. Mé osobé nejvice
oslovila ,,Mat-Fyz“ edice, kterd spociva v tom, Ze se nadefinuje pouze par zakladnich pravidel jako
je rozloZeni, cil hry a podminky, za kterych se pridavaji nova pravidla. Pravidla se nesmi zapisovat
ale jejich poruSeni vede automaticky k vylouceni hrace.

Dnes jsme si s détmi zahrali ukazkovou hru. Pocatecni pravidla byla:
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Kazdy hrac zacina se 4 figurkami ve svém pocatecnim domecku.
Hra kondi, kdyZ néktery hrac dostane 4 své figurky do svého cilového domecku

Hrac na tahu mtze pridat kazdé kolo jedno pravidlo

Pfidana pravidla pak byla:
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KdyZ hodim 6 mohu nasadit jednu figurku z domecku na startovni poli¢ko

. KdyZ hodim 6 mohu vyhodit jednu figurku z hraci plochy
. Figurka ktera stoupne na startovni policko jiného hrace jedno kolo nehraje

. KdyZ hodim 1-3 musim udélat dfep

KdyZ hodim 5 mohu vyhodit jednu figurku z hraci plochy

. Vyhozeni figurky == figurka jedno kolo nehraje
. KdyZ hodim 3 musim udélat 2 angli¢aky

. Kdy?z se figurka ocitne na stfedu Spicky herniho planu (1 policko pred domeckem) musi se

posunout o 6 policek dopredu.

Kdy?z figurka stoupne na obsazené policko, figurky se navzdy spojuji a pohybuji se
spolecné.

KdyZ hodim 1 popojdu o 20 policek

KdyZ dojdu do domecku automaticky nasazuji novou figurku na startovni policko z
pocatecniho domecku

KdyZ hodim 6 mohu zadat jinému hraci tikol

KdyZ dostanu do domecku jednu figurku, teleportuji se vSechny zbyvajici figurky do
domecku

KdyZ hodim 1 mohu teleportovat libovolnou figurku kamkoliv na hraci plan
Hrac musi setrvat v domecku po 3 kola aby vyhral

KdyZ udélam 2 diepy mohu vratit do hry odpadlého spoluhrace

Posledni kolo

KdyzZ se ocitne figurka v jiném domecku, mohu teleportovat jinou figurku kamkoliv na herni
plan.



