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Najdi cestu skrz minové pole

moveUp() Spojenci pro tebe získali kód vlevo, bohužel se jim nepodařilo

for i in range(3): zjistit, jestli jde o správnou cestu, nebo naopak o seznam

layMine() nebezpečných míst. Také nikdo neví, odkud a kterým směrem

moveLeft() kód vychází. Jediné, co po dlouhém mučení získali bylo,

moveLeft(2) že Up znamená nahoru, Down dolu, Left doleva a Right doprava.

layMine() Ale co znamená Mine, lay či move, to už budeš muset zjistit sám.
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