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Najdi cestu skrz minové pole
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Spojenci pro tebe ziskali kéd vievo, bohuzel se jim nepodafilo
zjistit, jestli jde o spravnou cestu, nebo naopak o sezham
nebezpecnych mist. Také nikdo nevi, odkud a kterym smérem
kdd vychéazi. Jediné, co po dlouhém muceni ziskali bylo,

Ze Up znamena nahoru, Down dolu, Left doleva a Right doprava.
Ale co znamen& Mine, lay ¢i move, to uz bude$ muset zjistit sam.
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