Human Resource Machine
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Hra kde Vami zvoleny panacek nastupuje do prace jako ,, Ttidi¢ poSty“ a je na Vas, abyste jej
naucili co ma v kterém patie vykonavat. Nejnovéjsi verze je dostupna i v ¢eském jazyce, pouze
instrukce pouZzivaji anglické vyrazy (které jsou obdobné jako v programovacich jazycich).

Prichozi posta Panacek

Podlaha s policky k Odchozi posta Kéd

uloZeni znaki
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Preklad: Prichozi posta

Vezmi prvni znak z pasu — IN

PrepiSe pripadné znaky v ruce

Pas se postupné posouva a odebiraji se
tzv. FIFO (First In First Out) — prvni
prichozi znak bude prvni odebrany znak

Preklad: Odchozi poSta

PoloZ znak v ruce na pas OUT -
Znaky na pasu se fadi postupné za sebe
tzv. FIFO (First In First Out) — prvni
poloZeny znak odejde jako prvni

Preklad: Zkopiruj do

Zkopiruj znak v ruce a poloZ ho na
poZadované policko (zde 0)

Original zlistane v ruce

PrepiSe pripadné znaky na daném policku
(zde bylo policko 0 prazdné, po vykonani
v ném bude 4 a zaroven bude panacek 4
drZet v ruce)
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Preklad: Zkopiruj z

Zkopiruj znak z poZadovaného policka
(zde policko 0)

Original zGistane na zemi

PrepiSe pripadné znaky v ruce (po
vykonani bude panacek drzet 4 a na zemi
také ztistane 4)

Preklad: pridat/scitat

PFicti k drZenému cislo cislo z
pozadovaného policka (zde policko 0)
Vysledek prepiSe hodnotu drZeného cisla
Cislo na zemi ziistane beze zmény

Preklad: skok

Presuii se na jinou fadku v programu
Blocek je sloZen ze dvou casti, ta s
napisem jump je ptikaz, ta bez textu je
navéstidlo a oznacuje fadku, ktera se bude
vykonavat v dalSim kroku

Bez této instrukce se vZdy vykonava fadka
nasledujici (01, 02, 03, 04, 05,...)

V tomto pripadé kdykoliv se ocitneme na
fadku 07, budeme pokracCovat v pristim
kroku na fadku 01
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Preklad: skoc kdyz 0

Blocek funguje podobné, jako jump ale
vykona se pouze pokud panacek v ruce
drZi 0. V opacném pripadé se pokracuje
normalné v programu.

V tomto pripadé kdyZ se ocitneme na
fadku 05 panacek se podiva, jaké cislo
drZi. Pokud je to 0, skoci na radek
01,pokud cokoliv jiného, pokracuje na
dalSim fadku 07
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